EMERGENCY 5 Performance Messung

Schritt 1: Sammeln Sie Hardware Informationen
1. Offnen Sie die Windows Programmsuche und suchen Sie nach , DxDiag”. Starten Sie die
Anwendung.
2. Klicken Sie auf , Alle Informationen speichern...”
3. Senden Sie uns die resultierende Text-Datei

Schritt 2: Messen Sie was auf Ihrem System die Spielleistung negativ beeinflusst
1. Laden Sie die Kostenlose Software , Very Sleepy” herunter
a. Direkter Link: verysleepy 0 82.exe [3.86MB] - Installer
2. Starten Sie das Spiel im Fenstermodus, andern Sie dafiir folgende Einstellung mit einem
Texteditor
a. ,C:\Users\<Benutzername>\AppData\Roaming\Promotion Software
GmbH\Emergency 5\emergency_5_settings.json”
b. "gsf::RendererSettingsGroup" -> "Fullscreen": "false"
3. Beim ruckelnden Spiel
a. Starten Sie die Installierte Anwendung , Very Sleepy”
b. Klicken Sie auf den Prozess ,,emergency5.exe” in der linken Tabelle
c. Doppelklicken Sie auf den ersten Eintrag in der rechten Tabelle



http://www.codersnotes.com/sleepy
http://www.codersnotes.com/files/verysleepy_0_82.exe
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File Tools Help

Select a process to profile:

PUNKTE — >

Sleepy a

Select thread(s) to profile: (CTRL-click for multiple)

A || Thread
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Alle verschiitteten Personen
finden und mit dem
Bergungshelikopter bergen
(0/3)!

Alle Opfer mit Notarzt
versorgen (0/6)!

Alle Opfer mit Sanitater-Team
abtransportieren (0/6)!

Alle verletzten Fahrer mit
Rettungsschere aus
Unfallfahrzeugen befreien
/1)

Alle Opfer unter Trimmerteilen

Location Thread Usage  + A

4. Messen Sie ca. 10 Sekunden lang. Driicken Sie anschliefend auf OK um die Messung

abzuschielRen.

[06:15] Achtung, wir miissen uns sofort um alle Opfer des Unfalls

kimmem, ¢ riskieren wir, dass der Einsatz scheitert!

[04:10] Achtung, im Lawinengebiet gibt es noch

Wirmi t bergen und rgen, sonst riskieren wir, d

tz scheitert!

n unser Bergefahrzeug ei en, um groere

~hiittata Eahrraina anzihahanl

EMERGENCY 5

Profiling application...
Press OK to stop profiling and display collected resuits.

1351 samples, 1035 elapsed, 1 threads running

| Process Type  CPU PID
b emergencyS.exe 64-bit  17% 7864 qsf::GroundMapManager:sampls
taskhostex.exe s4-bit 0% 4640 9500 WaitForMultipleObjects 0%
explorer.exe 64-bit 0% 4776 9556 WaitForMultipleObjects 0%
TeamViewer.exe 2-bit 0% 1648 9684 WaitForMultipleObjects 0%
TSVNCache.exe 64-bit 0% 5128 6116 WaitForMultipleObjects 0%
nvtray.exe s4-bit 0% 5452 4788 RelUserThreadstart 0%
NvBackend.exe 32-bit 0% 5668 4428 WaitForMultipleObjects 0%
HPMClient x64.exe s4-bit 0% 5980 7972 WaitForMultipleObjects 0%
seafile-applet.exe 2-bit 0% 1876 3468 WaitForMultipleObjects 0%
cenetexe 32-bit 0% 1708 8024 WaitForMultipleObjects 0%
conhost.exe 64-bit 0% 6100 1652 WaitForMultipleObjects 0% o
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WINE: Processing signature RSDS. N
WINE: Got RSDS type of PDB file: guid={4e252229-1 22 } db
WINE: Processing PDB file ntasnl.pdb
Finished.
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Alle Opfer mit Sanitéater-Team
abtransportieren (0

Alle verletzten Fahrer mit
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Unfallfahrzeugen befreien
o)

Alle Opfer unter Triimmerteilen
mit Bergefahrzeug befreien

5. Im erscheinenden Fenster: ,File” -> ,Save File As“ -> Datei speichern. Senden Sie uns die

resultierende Datei an Emergency5@world-of-emergency.com



